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Trage Deinen Namen in das dafur vorgesehene Kastchen ein. Es wird immer die Person angezeigt, die zuletzt auf
Deinem Rechner gespielt hat. Einfach in das Feld klicken, I6schen und Uberschreiben. In der Scoreliste bleibt der
vorhergehende Name naturlich erhalten!

Spielanleitung ,,Fangerlspiel”

Durch Anklicken des START- Buttons beginnt das Spiel.
Das Ziel des Spiels ist das Einsammeln aller Punkte in jedem Level.
Dabei wirst Du von mehreren Promis verfolgt, welche Du nicht berthren sollst.

Ansichtsmoglichkeiten: .
Mochtest Du Fullscreen spielen, klicke rechts unten auf I_I

um wieder die normale Ansicht zu erhalten, klicke auf .

Das Spiel:

Die eigene Spielfigur ,Alex” wird mit den Pfeiltasten bewegt. Das funktioniert so, dass Du bei jeder Richtungs-
anderung nur einmal auf die entsprechende Taste driickst und sich ,Alex” dann in die gewlnschte Richtung
bewegt. Du musst die Taste weder gedrickt halten noch mehrmals dricken. Willst Du die Richtungsé&nderungen
optimieren, kannst Du schon vor der nachsten Mdglichkeit Deine Wunschrichtung drticken, ,Alex” merkt sich
diese und folgt dem Befehl bei nédchster Gelegenheit. Dort, wo ,Alex* entlangkommt, frisst er die gelben Punkte
auf. Sind alle Punkte gefressen, ist das Level geschafft und das Nachste folgt.

Pause:

Durch drucken der ,P* Taste wird das Spiel gestoppt. Du kannst das Spiel mit derselben Funktion wieder
weiterspielen.

Promis:

Die BerUhrung eines Promis kostet ein Leben. Wenn Du jedoch einen roten Punkt auffrisst, werden die Promis
kurzfristig rot und blinken auf. Wahrend dieser Zeitspanne kannst Du jetzt die Promis jagen und damit Bonus-
punkte sammeln oder einfach in Ruhe das Labyrinth abgrasen. Du bist in diesem Zustand unverwundbar.

Kdostlichkeiten:

Im Spiel tauchen immer wieder verschiedene Kostlichkeiten auf.
Du bekommst fUr alle gefressenen Objekte jeweils Bonuspunkte.
Spielende:

Das Spiel endet, wenn du alle drei Leben verloren hast.
Die Gesamtpunkteanzahl wird namentlich auf einer Highscore- Liste angefuhrt.

Punktezahlung:

Gelber Punkt: jeweils 1 Spielpunkt
Roter Punkt: jeweils 5 Spielpunkte
Promi: jeweils 10 Spielpunkte

Kdstlichkeit: jeweils 20 Spielpunkte



